
PRAVIDLÁ BEDMINTONU 

(platné od 30.11.2018) 

VYMEDZENIE POJMOV 

Hráč    Každá osoba hrajúca bedminton. 

Zápas     á  ad á  ú až v bedmintone medzi  úperiacimi    

   stranami, pričom na  aždej strane je jeden hráč alebo dvaja hráči. 

Dvojhra   ápa   pri   orom je jede  hráč na  aždej   pro i ah  ch    

     rá . 

Štvorhra   ápa   pri   orom  ú d aja hráči  a  aždej   pro i ah  ch    

     rá . 

Podávajúca strana Strana s prá om podania. 

Prijímajúca strana   ra a opač á oproti podá ajúcej strane. 

Výmena   o   p o   jed ého alebo viacer ch údero   ač  ajúca    

   poda  m a  r ajúca do  ed   po ia  je  oš   v hre. 

Úder    oh   hráčo ej ra e     úm   om  drie  do  oš  a.  

 

1. KURT A JEHO VYBAVENIE  

1.1    r  je pra o h   š  or ho         ače   čiarami širo  mi 40 mm, tak ako je to  na 

o rá    A.  

1.2    iar      ač júce   r  m  ia     do re  idi e  é,  aj epšie bielej alebo ž  ej farby. 

1.3   Vše    čiar   ú  úča  o  plochy,   orú     ač jú.  

1.4      pi   na  ie   ú    o é 1,55 m od povrchu kurtu a  ú v kolmej polohe,  eď je sie           

             ap   á  ako sa   ád a v pravidle 1.10.  

1.5      pi    ú  mie   e é na čiarach pre š  orhr   ako sa   ád a na o rá    A,     

            bez oh ad   a  o  či  a hrá d ojhra a e o š  orhra.    pi    epre ah jú do    

            kurtu cez po  ra  é čiar .  

1.6    ie  má       ro e á z jemnej š úr  tmavej farby s rovnomernou hustotou a s okom od   

            15 mm do 20 mm.  

1.7    ie  má š r   760 mm a d ž   mi imá  e 6,1m.  

1.8   Hor   okraj siete je o emo a   pre ože o  bielou pá  o  s celkovou š r o  75 mm, pod  

     ktorou prechád a š úra alebo lanko. Tá o pá  a  ež  na š úre alebo lanku.  

1.9     úra a e o  a  o  ú pe  e  a iah   é ce   rcho      pi o .  

1.10   Hor   okraj siete je   dia e   od povrchu kurtu 1,524 m uprostred kurtu a 1,55  m nad  

            po  ra   mi čiarami pre š  orhr .  

1.11    ed i  o cami  ie e a    pi mi nie je medzera. Ak je to  e  h    é  sie  sa pri ä  je po  

            ce ej   ojej š r e       pi om.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

OBRÁZOK A 

  
 



Poznámka:       žka uhlopriečky úplného kurtu = 14.723 m. 

  2) Zobrazený kurt sa môže použiť na dvojhru aj na štvorhru. 

  3) ** Voliteľné testovacie značky uvedené na obrázku B.  

 

2. KOŠÍK  

2.1   oš   je   ro e   z pr rod ého alebo     e ic ého ma eriá  . Bez oh adu na to, z a ého   

ma eriálu je  oš     ro e    musia     jeho  e o é vlastnosti vo  šeo ec o  i  hod é s  

 e o  mi vlastnos ami  oš  a   ro e ého z pr rod ého peria  pe  e ého v korkovej 

h a ičke pokrytej tenkou vrstvou  ože.  

 

2.2 Pierkový košík  

 2.2.1   oš     or  16 pierok  pe  e  ch v h a ič e.  

  . .     ž a pierka sa meria od konca pierka až po h a ič   a  aždé pierko   

           má ro  a ú d ž   v ro pä   62 až 70 mm.  

 2.2.3  Vrcholy pierok tvoria  r ž ic  s priemerom 58 až 68 mm.  

 2.2.4  Pierka  ú pevne  poje é  i ou alebo i  m  hod  m ma eriá om.  

 2.2.5  H a ič a má priemer 25 až 28 mm, s o   m  a o če  m spodnej časti.  

 2.2.6   oš    áži 4,74 až 5,50 gramu.  

 

2.3  Iné ako pierkové košíky  

2.3.1   r rod é perie nahradzuje suknica alebo     e ic é napodobeniny pierok.  

2.3.2  H a ič a  oš  a je op  a á v pravidle 2.2.5.  

2.3.3  Rozmery a  áha musia  odpo eda  údajom   ede  m v pra id ách    

2.2.2, 2.2.3 a 2.2.6. V h adom k rozdielnej špecific ej hmotnosti a  prá a i  sa 

    e ic  ch ma eriá o  v poro  a   s per m  ú  ša  pr p    é odch     až do 10%.  

 

2.4  Za predpokladu, že  a  oš    e  de od išo a    h adom  r ch o  ou letu ani   e o  mi 

  a   o  ami, je mož á modifi ácia vyššie   ede  ch špecifi áci   po ia  ju  ch á i pr    š á 

č e   á orga i ácia, a to na miestach, kde je použi ie š a dard ého  oš  a nevhod é z dô od  

a mo féric  ch podmienok - nadmorskej   š   alebo podnebia.  

 

3. TESTOVANIE RÝCHLOSTI KOŠÍKA  

3.1    ri  e  o a    oš  a je po re  é do  oš  a  drie  plnou silou  pod  m úderom    or  

 a iah e  oš    ad  ad o  čiaro  kurtu.  oš   m        odpá e   ši mo dohora ro  o ež e 

  po  ra   mi čiarami.  



3.2    oš    prá  ej r ch o  i dopad e do   dia e o  i   ro med       až     mm pred 

pro i ah ú  ad ú čiar  kurtu  a o je  o     ače é na o rá    B.  

 

OBRÁZOK B 

  

 

4. RAKETA  

4.1   Raketa sa skladá z rám     or  nepresahuje ce  o ú d ž   680 mm a ce  o ú š r   230 mm. 

H a  é ča  i rakety  ú op  a é v pra id ách 4.1.1 až 4.1.5 a  o ra e é na o rá    C.  

 . .    úč a je ča   rakety s úžiaca hráčo i na uchopenie rakety.  

 . .   V p e  je ča   rakety,   orá   úži hráčo i na zasiahnutie  oš  a.  

 . .   H a a ra e   ohra ič je   p e .  

 . .   T č a  pája rúč   a hlavu rakety (podlieha pravidlu 4.1.5).  

 . .     čo  (ak sa  achád a  a ra e e   pája   č   s hlavou rakety.  

OBRÁZOK C 

 

4.2  Výplet:  

 . .   je p och  a po o  á a  o   rú    rieda o pre  eče  ch alebo pripe  e  ch k      



sebe v miestach pre r že ia. V p et je celkovo ro  omer    predo še   m   

 nie je redš  uprostred pri poro  a   s ostatnou plochou; 

 

4.2.2  nepresahuje 280 mm na d ž   a 220 mm na š rku. V p e  môže  a aho a      

do oblasti, v ktorej by bol inak   čo  rakety, a to za predpokladu, že:  

  4.2.2.1  š r a takto   äčše ej plochy   p e   nepresiahne 35 mm;  

   . . .   ce  o á d ž a   p e   nepresiahne 330 mm.  

4.3 Raketa:  

 4.3.1   nemá žiad e pripoje é ča  i a e o      p    po ia  nie  ú     č e a  

   hrad e  rče é na obmedzenie alebo  a rá e ie opotrebovaniu alebo   

  i ráciám rakety, na rozdelenie hmotnosti alebo pripevnenie rúč     

 š úr o    r  e hráča  a po ia  ich rozmery a umiestnenie     

 zodpovedajú   m o úče om;  

  . .    emá žiad e  ariade ie    oré    hráčo i  mož i o pod  a  e me i    

 tvar rakety.  

 

5. VYBAVENIE A SÚLAD S PREDPISMI 

5.1 Súlad s predpismi 

  e o á  edmi  o o á federácia (BWF) rozhoduje o  še   ch o á  ach    ajúcich 

sa  ú ad  a ej o  e  rakety,  oš  a  vybavenia alebo prototypu po ž  a  ch pri hre 

s   ede  mi požiada  ami. Overenie  ú ad  sa môže    o a  z vlastnej i icia     

BWF alebo na  á  ade žiadosti a ej o  e  strany  rá a e hráčo , f   cio áro   

  ro co  vybavenia,  árod  ch orga i áci  alebo ich č e o  podanej v dobrej viere.  

6. LOSOVANIE  

6.1 Pred  ačia  om hr   a      oč    o o a ie a   ra a    orá     a i a v lo o a    si pod a pravidla 

6.1.1 alebo 6.1.2   o  :  

 . .   či bude podá a  a e o prij ma  ako pr á   

 . .    a   orej   ra e   r    ač e hra .  

 

6.2   Porazenej strane pri  o o a   o  á a  o  á ajúca  o  a.  

 

7. BODOVANIE  

7.1    ápa  sa hrá na dva v  a  é sety  po ia  nebolo s a o e é inak. (Stanovy BWF, oddiely 

4.1.3 a 4.1.4).  

7.2   V  a om setu sa   á a strana,   orá ako pr á dosiahne 21 bodov, s    im o  pr pado  

  ede  ch v pra id ách 7.4 a 7.5.  

7.3   Bod z   a a strana,   orá vyhrala   me  . Strana   hrá a   me    ak sa strana   úpera 

dop     chyby alebo ak sa  oš   dostane mimo hru po dotyku povrchu   ú ri kurtu na strane 



 úpera.  

7.4   Za stavu 20 – 20   hrá a set strana,   orá ako pr á dosiahne d oj odo é vedenie.  

7.5   Za stavu 29 – 29 v hrá a set strana,   orá     a 30. bod.  

7.6   Strana,   orá vyhrala set, podá a v  a  ed júcom sete ako pr á.  

 

8. ZMENA STRÁN  

 .   Hráči menia strany:  

8.1.1  po   o če   pr ého setu;  

 . .   po   o če   dr hého  e    a   a   de hra   re   set;  

 . .      re om  e e   eď  ie  orá zo   rá  pr   rá  dosiahne 11 bodov.  

 

8.2       i hráči  a  d ú   me i  strany tak, ako je uvede é   pra id e  .    ro ia  a  čo  aj  ôr 

po  i  e   chyby a  oš    mimo hry.   a   a   á    stav  ápa  .  

  

9. PODANIE  

9.1  Podanie je    o a é  prá  e  ak:  

9.1.1  žiad a strana  e pô o  je     oč é  držia a ie podania,  eď  ú podá ajúci a       

prij majúci pripra e   na podanie;  

9.1.2  po do o če    pä  ého pohybu hlavy rakety podá ajúceho sa  aždé  

 zdrža ie  ačia    podania (pravidlo 9.2) po až je za zbytoč é  držia a ie                     

podania;  

9.1.3 podá ajúci a prij majúci stoja vo   ú ri pro i ah  ch po   podania (o rá o     a 

 edo   ajú  a čiar ohra ič júcich tieto polia podania;  

 . .   ča  i o och  ôh podá ajúceho aj prij majúceho hráča sa do   ajú povrchu 

   r   a  o  á ajú  e  poh    od  ačia    podania (pravidlo 9.2) až do jeho 

 do o če ia (pravidlo 9.3);  

 . .   ra e a podá ajúceho hráča m     ajpr   a iah    h a ič    oš  a;   

9.1.6  ce    oš   sa v okamihu  á ah  raketou podá ajúceho hráča m       

 achád a   ižšie ako 1,15 m od povrchu kurtu; 

9.1.7  pohyb rakety podá ajúceho hráča po rač je p     e  apred od  ačia     podania 

(pravidlo 9.2) až do do o če ia podania (pravidlo 9.3);  

9.1.8   oš    e   z rakety podá ajúceho hráča dohora ce   ie   a po ia  sa  

  e ach     dopad e do po a podania prij majúceho hráča (na alebo medzi  čiar       

ohra ič júce  ú o plochu);  

9.1.9  pri pokuse o podanie nesmie podá ajúci hráč mi ú   oš  . 

9.2   Keď  ú hráči pripra e    a poda ie  je  ačia  om podania pr   pohyb   

 hlavy rakety podá ajúceho hráča smerom dopredu.  

9.3    o  ača   podania (pravidlo 9.2) je podanie dokonče é   eď raketa podá ajúceho  hráča   

zasiahne  oš    alebo ak pri pokuse o podanie podá ajúci hráč minie koš  .  

9.4    odá ajúci hráč  epodá a    m  ie je prij majúci hráč pripra e  .  o ia  sa  



  ša  prij majúci hráč po ú i poda ie  rá i , má sa za to, že bol pripra e  .  

9.5    ri š  orhre poča  podá a ia (pra id o  .    .   môž   po  hráči na   

   a   ej   ra e   r    a ja  a ú o  e  po  ci   po ia   e rá ia  o   h ade  

 podá ajúcem  hráčo i alebo prij majúcem  pro ihráčo i.  

 

10. DVOJHRA 

10.1 Časti kurtu na podanie a na príjem podania 

 10.1.1  Hráč podá a   pra ého po a podania alebo prij ma v pravom poli, ak   

 podá ajúci hráč  e    a   od a e o do iaho  pár   poče      

 bodov v sete.  

 10.1.2  Hráč podá a    a ého po a poda ia a e o prij ma    a om poli    

 poda ia  a  podá ajúci hráč do iaho     e e  epár   poče  bodov.  

10.2   Poradie v hre a pozícia na kurte  

  oča    me    oš    a ah jú   rieda o podá ajúci a prij majúci hráč z a ej o  e  po  cie 

 na vlastnej strane kurtu, až   m sa  oš   nedostane mimo hru (pravidlo 15).  

 

10.3  Bodovanie a podávanie  

  . .        me     hrá podá ajúci hráč (pra id o  .        a a  e  o hráč      

 od.  odá ajúci hráč potom podá a z dr hého po a podania.  

  . .        me     hrá prij majúci hráč (pra id o  .        a a  e  o hráč bod.       

 rij majúci hráč  a po om   á a podá ajúcim hráčom.  

 

11. ŠTVORHRA  

11.1  Časti kurtu na podanie a na príjem podania  

  . .   Hráč na podá ajúcej stra e podá a   pra ého po a poda ia  a  podá ajúca   ra a 

 e    a a  od a e o     a a pár   poče  bodov v sete.  

  . .   Hráč  a podá ajúcej   ra e podá a    a ého po a podania, ak podá ajúca   ra a 

    a a  epár   poče  bodov v sete.  

  . .   Hráč  a prij majúcej   ra e    or  podá a  a o po  ed    o  a e   po i poda ia    

  orého  apo  ed  podá a .  re  po  hráča prij majúceho hráča p a   toto pravidlo 

o rá e e.  

  . .    rij majúcim hráčom je hráč prij majúcej strany stojaci uhloprieč e ši mo pro i 

po   poda ia podá ajúceho hráča.  

  . .   Hráči nemenia pr    š é polia podania, až   m pri poda   svojej strany  e    ajú 

bod.  

 



  . .    oda ie  a  žd  podá a   pr    š ého po a poda ia pod a poč    odo podá ajúcej 

strany, s   nimkou uvedenou v pravidle 12.  

 

11.2  Poradie v hre a pozícia na kurte  

 o  rá e   poda ia    o o    hráči prij majúcej a podá ajúcej strany vo   me e striedavo      

od  jajú  oš     a ej o  e  po  cie na kurte pr    š ej strany,   m sa  oš   nedostane mimo hru 

(pravidlo 15).  

 

11.3  Bodovanie a podávanie  

 11.3.1 Ak podá ajúca strana   hrá   me   (pravidlo 7.3),     a a podá ajúca strana bod.       

 odá ajúci hráč po om ďa ej podá a   dr hého po a podania.  

11.3.2 Ak prij majúca strana   hrá   me   (pravidlo 7.3),     a a bod prij majúca strana.                                       

 rij majúca strana sa  á  ed e   á a podá ajúco  stranou.  

 

      Post pnos  podávania  

         V  aždej hre prechád a prá o podá a  nasledovne:  

11.4.1  od pr ého podá ajúceho    or   ača   e    pra ého po a na podanie;  

  . .    a  po  hráča pr ého prij majúceho hráča;  

  . .    a  po  hráča pr ého podá ajúceho;  

  . .    a pr ého prij majúceho hráča;  

  . .    a pr ého podá ajúceho hráča a ď. 

 

11.5   Žiad   hráč  epodá a ani  eprij ma podanie mimo poradia ani  eprij ma dve za sebou idúce       

podania v jednom sete, s    im o  uvedenou v pravidle 12.  

11.6     or  o  e    hráčo    hrá ajúcej   ra   môže    a  ed júcom  e e podá a  ako pr    

podobne   or  o  e    hráčo  prehrá ajúcej strany môže v  a  ed júcom   e e prij ma  

podanie ako pr  .  

 

12. CHYBNÉ POSTAVENIE PRI PODANÍ  

   .    ch   ém  po  a e i  pri poda   dochád a   eď hráč:  

 12.1.1  podá a  alebo prij ma  podanie mimo poradia, alebo  

 12.1.   podá a  a e o prij ma    ch   ého po a podania.  

 

 12.2 Zistená ch  a poda ia  a m    opra i   pričom p a   a   á    stav.  

 

13. CHYBY  

K chybe dochád a:  

13.1  pri  e prá  om poda   (pravidlo 9.1);  

13.2  ak sa  oš   pri poda  :  



13.2.1   ach    do siete a zostane  ch  e   vo vrchnej ča  i;   

  . .   po prejde   po ad  ie   ach    do siete;  

  . .   od ije  po  hráčom prij majúceho hráča;  

 

  .   a   oš   poča  hry:  

  . .   dopad e  a hra ice   r   ( .j.  ie  a hra ič ú čiar  a e o do po a medzi                 

hra ič  mi čiarami);  

  . .    eprejde po ad  ie ;  

  . .   do   e  a   rop  a e o  oč  ch stien;  

13.3.4  do   e  a  e a a e o ode   hráča; 

13.3.5  zasiahne i   predmet alebo osobu mimo kurtu;  

   (Ak si to vyžaduje konštrukčné riešenie budovy, môžu miestne bedmintonové orgány   

vydať úpravy pravidiel riešiace prípady kontaktu košíka s prekážkou. Členské      

organizácie majú právo tieto úpravy zrušiť.)  

13.3.6 sa  ach    a zostane na rakete a  á  ed e    e   pri    o a   úder ;  

    . .  je  a iah     d a rá   a  e o  jed  m hráčom.   ša   oš      or  v jednom údere     

            a iah e h a   ra e   a o  a     p e   rakety neznamená chybu;  

  . .  je  a iah     po   p e hráčom a jeho  po  hráčom,  

13.3.9 sa dotkne rakety hráča a  epo rač je   poh  e  merom  a   r  pro ihráča,  

 

  .   a  je  oš     hre a hráč:  

13.4.1   sa dotkne siete alebo jej    pi o  raketou, telom alebo odevom;  

13.4.2   prenikne na  úpero   polovicu kurtu raketou alebo telom, s    im o  

pr pad   ak hráč do o č je ra e o  úder po ad  ie  po  om  čo ú od   

 o  a      oš  om pre eho   a   ra e   r   hráča,   or  vykonal úder;  

13.4.3    pre i  e pod  ie o  na  úpero   stranu kurtu raketou alebo telom tak, že 

pre áža a e o r š  pro ihráča;  

13.4.4    rá i  úpero i    o a  úder   . j.  a ra  je po o e  m  pô o om  a iah    

 oš      or  prechád a po ad  ie ;  

13.4.5    ámer e ro p    je pro ihráča,  apr   ad pokrikmi alebo ge  i   ácio ; 

 

13.5   a  hráč hr   m  pô o om  opakovane alebo trvalo por š je ustanovenia pravidla  16.  

 

14. NOVÝ KOŠÍK  

  .     o    oš    h á i h a    ro hodca a e o hráč (ak sa hrá bez rozhodcu) na zastavenie hry.  

14.2    o    oš    sa   h á i  ak:  

   . .  podá ajúci hráč podá a   ôr a o je prij majúci hráč priprave   (pravidlo 9.5);  

   . .  a   a pri poda   dop   ia podá ajúci i prij majúci hráč chyby, 

 14.2.3 po  rá e   podania sa  oš  :  

  14.2.3.1  ach    v sieti a zostane  ch  e   v hornom okraji siete;  

    . . .  po prechode po ad  ie   ach    do siete; 



 14. .   a poča  hry  oš   rozpadne a h a ič a sa úp  e odde   od    š    oš  a;  

   . .   o a pod a  á or  h a  ého ro hodc  hra  ar še á a e o  o  hráč  úperiacej strany   

             r še    ré erom; 

   . .  ma  čiaro   ro hodca  a r      h ad a hlav   ro hodca  edo áže ro hod ú ;  

   . .  dôjde   a ej o  e   eoča á a ej alebo  áhod ej  i  áci .  

 

  .   o  ariade     o ého  oš  a   a prie eh hr  od po  ed ého poda ia  e apoč  a a a hráč,   or    

naposledy podá a   podá a znovu.  

 

15. KOŠÍK MIMO HRY  

 oš   je mimo hry, ak:  

  .   ara    a  ie  a e o    pi   a  ač e pada   merom   po rch    r    a   ra e hráča,   or   oš   

odpá i ;  

15.2  sa dotkne povrchu kurtu;  

15.3  sa   h á i  ch  a  alebo   o    oš   .  

 

    PLYN LOS  HRY, NEVHODNÉ CHOVANIE, TRESTY  

16.1   Hra p     o po rač je od pr ého poda ia až do   o če ia  ápa   s    im ami   ede  mi  

v pra id ách 16.2 a 16.3.  

16.2   Prestávky:  

  . .   poča   aždého  e    epre ah jú     e ú d   eď sa dosiahne 11 bodov;  

  16.2.2   epre ah júce 120  e ú d medzi pr  m a dr h m setom a medzi dr h m a  re  m                          

              setom  ú po o e é vo  še   ch  ápa och.  

                          (V pr pade  e e     ch pre o o  môže  rch   ro hodca pred  ápa om ro hod ú ,   

    že pre  á    pod a pra id a   .    dú po i  é a ich d ž a sa pevne   a o  .   

 

16.3   Prer šenie hry  

  . .      dôjde    da o  iam   a   oré  ie  ú hráči  odpo ed    môže h a    rozhodca   

            prer ši  hru na dobu,   orú po až je za  e  h    ú.  

16.3.2  Za o o i   ch o o  o    môže da   rch   rozhodca pokyn h a  ém  rozhodcovi,     

            aby prer ši  hru.  

  . .   V pr pade prer še ia hr   o  á a   a   ápa     p a  o  i a hra po rač je  znovu od    

             tohto stavu.  

 

16.4  Zdržovanie hry  

  . .   Hra  a  a žiad  ch o o  o     e drž je  a   moho  hráč  a ra  sily, ch  i  dych     

            a e o prija  radu.  

16.4.2  H a    rozhodca ako jedi   rozhoduje o  držo a   hry.  

 



16.5  Prijímanie rád a opúš anie kurtu  

  . .   Hráč môže poča   ápa   prij ma  rad   e    ča e   eď  oš   nie je v hre  (pravidlo 

15).  

  . .   Žiad   hráč  e mie poča   ápa   op   i  kurt bez povolenia h a  ého  

 rozhodcu, s    im o  pre  á o    ede  ch v pravidle 16.2.  

16.6  Hráč:  

16.6.1  úm  e  e ne pô o  je  drža ie alebo prer še ie hry;  

  . .   úm  e  e  e pra  je a i  epoš od  je  oš    a    me i  jeho r ch o   alebo   

             e o é vlastnosti;  

16.6.3  sa  e prá a  ráž i o alebo  e á eži e;  

16.6.4  sa  echo á i  m  e á eži  m  pô o om  k or   epo  ih jú  ra id á bedmintonu.  

 

16.7  Riešenie por šení pravidiel  

16.7.1  H a    rozhodca rieši por še ie pravidiel 16.4.1, 16.5.2 a 16.6 nasledovne:  

    16.7.1.1  apome    m strany,   orá sa previnila; 

    16.7.1.2 po re  a  m strany,   orá sa previnila,  ch  o    ak  ž bola strana      

                            apom  a á; 

   16.7.1.3  po re  a  m strany,   orá sa previnila,  ch  o    v pr pade hr  ého   

                  priestupku alebo por še ia pravidla 16.2. 

 

16.7.2 Pri  de e   chyby strane (pravidlo 16.7.1.2 alebo 16.7.1.3) h a    rozhodca   

  o amži e  po edom   rch ého rozhodcu,   or  má prá o stranu,   orá sa previnila,  

  di   a ifi o a .  

 

17. F NKCIONÁRI A PROTESTY  

17.1    Vrch   rozhodca celkovo  odpo edá za priebeh turnaja alebo majstrovstiev,  

   or ch  úča  o  je predme     ápa .  

17.2   H a    ro hodca  a  je  rče  ,  odpo edá za  ápa   kurt a jeho  aj  ižšie okolie.  H a       

ro hodca má po i  o   i formo a   rch ého rozhodcu.  

17.3    o hodca pre poda ie má po i  o   hlá i  ch    pri poda   podá ajúceho hráča, ak k nim 

doš o (pravidlo 9.1.2 až 9.1.9).  

17.4    iaro   ro hodca  ig a i  je  či  oš   dopadol do kurtu alebo mimo neho a to na 

 čiare čiarach,   orá mu bola pride e á   oré mu boli pride e é.  

17.5   Rozhodnutie rozhodcu je  o eč é vo  še   ch pr padoch  za   oré da   rozhodca 

zodpo edá  s    im o  pr pad : 

17.5.1  eď je pod a  á or  h a  ého rozhodcu bezpoch     rejmé  že čiaro     

 rozhodca urobil  e prá  e rozhodnutie. H a    rozhodca vtedy  me   rozhodnutie    



            čiaro ého rozhodcu;  

17.5.2   eď sa po ž  a     ém o amži ého pre  úma ia. Tento     ém rozhodne o  

  aždom proteste proti rozhodnutiu čiaro ého rozhodcu (stanovy BWF, oddiel 4.1.8).  

17.6  H a    rozhodca:  

17.6.1  dodržia a a presadzuje Pra id á bedmintonu,  ajmä h á i  chybu  alebo   o     

                           oš     po ia  nastane pr    š á  i  ácia;  

  17.6.2  ro hod je o  še   ch  por  ch pr padoch  po ia  bol protest    e e   eš e pred           

               a  ed júcim poda  m;  

17.6.3   a e peč je  a    o i hráči a di áci i formo a   o    oji  ápa  ;  

  . .   po  o     ácii    rch  m ro hodcom  rč je a od o á a čiaro  ch rozhodcov a   

            rozhodcu pre podanie;  

  . .   po ia  nie je  rče   ďa š   ech ic   f   cio ár   a e peč je    o  jeho f   ci ;  

  . .   po ia   rče   f   cio ár  emôže ro hod ú , rozhoduje  ám alebo vyhlasuje   o      

          oš   ;  

17.6.7   a  ame á a a h á i  rch ém  rozhodcovi  še    okolnosti  ú i iace s por še  m  

         pravidla 16;  

17.6.8  postupuje  rch ém  rozhodcovi  še     e  rieše é protesty    ajúce sa v   č e         

    ad  pravidiel. (Ta é o protesty sa musia poda  pred odohra  m  a  ed júceho     

podania, alebo, ak sa  ápa    o či   pred  m  ako pro e   júca strana opust  kurt).  

 

 

 

 

 

 

 


